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AGENDA
1. Das Projekt

der Kunde, die App und die Technik + DEMO

2. Das Tool

die Ziele, die Konzepte und die Technik + DEMOs
3. Die Erfahrung

das Feedback und der Ausblick



1. DAS PROJEKT - BREDEX GMBH

e Entwicklung von Enterprise Anwendungen
Plattformunabhangig
25+ Jahre
e Mobile Entwicklung: Geschaftsanwendungen
Plattformunabhangig
individuelle Technologieauswahl
= nativ
m crossplattform
= webbasiert
e Qualitatssicherung & Testautomatisierung






DEMO!

DIE APP



1. DAS PROJEKT - DIE APP

e Erstellung und Verteilung von Meeting-Protokollen
¢ Protokoll mobil erfassen

= Tablet (iOS Android, Windows 8), Laptop

— Crossplattform IDE: Xamarin Mono

= Offline Support bei Erstellung von Protokollen
e Uberarbeitung am Arbeitsplatz(optional)
e Verteilung als PDF per Mail
e Funktionen zur Protokollverwaltung

e Automatisierte funktionale Regressionstests
GUldancer / Jubula



2. DAS TOOL - DIE ZIELE

mobile Ul Toolkits fur GUldancer / Jubula

frei verfuigbar und open-source:
testing.bredex.de & eclipse.org/jubula

"Code-free keyword-based black-box testing" - mobile!
high-level Testschritte + robuste Ul Widgeterkennung

Analog zur Desktop Welt: cross-...

i0S Windows Android
Version 5+ 3+ 2.3+
Klasse Tablet / Phone / Hybrid
Umgebung Simulator / Hardware
Rotation, Netzwerk ...



http://testing.bredex.de/
http://www.eclipse.org/jubula
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2. DAS TOOL - DAS KONZEPT: ABSTRAKTION
st o

T " Buttons J [ Textfelder
concrete Labels } [ Tabellen
Y k Listen J [ ...

SWT Swing NET

|

RCP & GEF




2. DAS TOOL - DAS KONZEPT: ABSTRAKTION

{ Textuelle W
§ oot > abstract Komponenten ‘

A Tones
Ol : T Buttons J [ Textfelder
cm:::::::we concrete Labels ] [ Tabellen
u;cs||u|;rna1a L o Y Listen J [
SWT Swing NET

RCP & GEF




2. DAS TOOL - DAS KONZEPT: ABSTRAKTION
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2. DAS TOOL - DAS KONZEPT: ABSTRAKTION
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2. DAS TOOL - DAS KONZEPT: ABSTRAKTION
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2. DAS TOOL - DAS KONZEPT: ABSTRAKTION
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2. DAS TOOL - DAS KONZEPT: ENTKOPPLUNG

s

B Test Suite Browser 23

B-"4 Samples
@-(> Test Jobs > 4
B Test Suites
Q 1.1_SIMPLE_ADDER_TEST _WITH_TEST_STEPS
El@ 1.2 _SIMPLE_ADDER_TEST _USIMNG_LIBRARY
EIEB <1.2_SIMPLE_ADDER_TEST_USING_LIBRARY =
25 <Simple Adder Test using the library=>
=5 Using central Simple Adder module: (Simple adder Test) [V1; V2, RES]
E input first value (ub_cti_replaceText) [TEXT]
E input second value (ub_cti_replaceText) [TEXT]
EE calculate (ub_grc_clickLeft_single)
-- check result {ub_ctx_checkText) [TEXT; OPERATOR ]

- jackpot




24 Samples
Ell‘& Test Jobs
- Test Suites
&P 1.1_SIMPLE_ADDER_TEST_\WITH_TEST_STEPS
E° 1.2_SIh ADDER_TEST _USING_LIBRARY
: «1.,2_SIMPLE_ADDER_TEST_USING_LIBRARY>
= <Simple Adder Test using the library>
=5 Using central Simple Adder module: (Simple Adder Test) [V1; V2; RES]
@! input first value (Ub_cti_replaceText) [TEXT]
@-B8 input second value (Ub_cti_replaceText) [TEXT]
EI! calculate (ub_grc_clickLeft_single)
! check result (ub_cte_checkText) [TEXT; OPERATOR]
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B4 Samples
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2. DAS TOOL - DAS KONZEPT: ENTKOPPLUNG
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DEMO!

TESTSPEZIFIKATION, -MAPPING UND AUSFUHRUNG



2. DAS TOOL - DIE TECHNIK: UNSCHARFE

rasa. a
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swing i0S

Heuristische Analyse zur Laufzeit - Levenshtein-Distanz
Name (60%) Hierarchie (30%) Kontext (10%)

10S: UlAccessibilityldentification Protocol

@property(...) NSString *accessibilityIdentifier



2. DAS TOOL - DIE TECHNIK: 108

e Driver Robot API: KIF
Keep it functional
e {OS Sandbox Prinzip
AUT Quellcode-Modifikation notwendig
Einschrankungen bzgl. AUT start / re-start
e Supported
1OS 5+
Simulator + Devices: iPad (mini), iPhone, iPod, ...
non-continuous gestures
Cross-Plattform mobile Frameworks / IDEs: Xamarin Mono



(void)applicationDidFinishLaunching[withOptions]

#if RUN_ FUNCTIONAL TESTS
// use static library "librc.mobile.ios.nativ.a"
[UIRemoteControl attach];

// multiple AUTs on the same iOS device

// [UIRemoteControl attach:4711];
#endif

Other Linker Flags

-ObjC, -all load




DEMO!

XCODE SETUP



DEMO!

TESTLAUF DER PROTOKOLL-APP



2. DAS TOOL - DIE TECHNIK: WINDOWS 8

Driver Robot API: Microsoft Ul Automation Framework
keine cross-Ul Toolkit Abstraktion von Microsoft

Accessibility Tools Applications

-
X COMCTRLY .
USERLE WSAA, Server ] .
[ Ul Automation ! Automation
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Ul Automation Core K orv—— > Ul Automation Core
\,

Supported: .NET ab 3.5+
Ul Toolkit Winforms; WPF & Modern Ul in Planung
OS: alle aul3er Windows RT



J. DIE ERFAHRUNGEN

Erfahrungen aus Protokoll-App und weiterem iOS Kundenprojekt

Plattformsupport
Windows, iOS
Android, Windows RT: offen
Aufwand fur Integration: gering
GUldancer: aber AUT-Quellcode muss vorliegen
Integration in Cl: erfolgreich
Einstieg fur Tester: schnell

AR KRER




J. DIE ERFAHRUNGEN - DIE STOLPERSTEINE

Hiirden: Keyboardlayouts
Kontextabhangig, Plattformabhangig
Device-abhangig, Sprachabhangig
Offen: Zeichen erreichbar via "Long Tap"

Herausforderungen: Navigationskonzepte
Android / 10S: tabbed user interface
Windows 8 Modern Ul: hub design

Grenzen: Umgebungsparameter nachbilden
Orientierungswechsel
Connectivity



J. DIE ERFAHRUNGEN - DER AUSBLICK

Unterstitzung fiir weitere Toolkits / Plattformen
Android und Windows Modern Ul

Kombination von plattformiibergreifenden
und -spezifischen Testschritten
if-then-else

Abstraktion fiir unterschiedliche Navigationskonzepte






